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Il sipario si è alzato sulla partita che designerà la 
seconda squadra che rappresenterà la prefettura di 
Kanagawa al campionato nazionale insieme all'Istituto 
Kainan, già qualificatosi per.il diciassettesimo anno 

di fila. icruciate match Ryonan VS Shohoku vede 
tuttavia Hanamichi e compagni scendere in campo 
senza il fondamentale sostegno del coach Anzai, 
ricoverato per un malore. La pressione psicologica è 
fortissima e lo stesso capitano Akagi finisce per farsi 
sopraffare dall’ansia quando una caduta riporta a galla 
la preoccupazione per il recente infortunio alla caviglia, 
A far tornare in sé il Gorilla è il turbolento Sakuragi, 

ma il suo intervento non è sufficiente per ribaltare 
l'andamento del gioco. Il Ryonan di Uozumi e Sendo 

è una squadra agguerrita, che attacca senza sosta, 
trascinata anche dalla fame di canestri del talentuoso 
Fukuda. Ancora una volta Hanamichi fa i conti con la 
propria inesperienza, e mentre Mitsui va al contrattacco 
recuperando una parte dello svantaggio accumulato, 

il primo tempo si chiude con un 
frustrato Sakuragi a terra, ferito 

a causa dell'ultimo scontro 
sotto canestro con Fukuda e, 
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PARTITA, MA, SE 
COMMETTONO 
ALTRI PASSI 
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SI DECIDERA 


TI RIMETTERÒ DEN- 

TRO NEGLI ULTIMI 1 ART, = ZA 25 

5 MINUTI. ASPETTA I 22 N “a 29, MINUTI... 
FINO AD ALLORA. i a . 
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COMPETERE 


SENZA DUBBIO 
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MERO 1 DELLA 
PREFETTURA! 


CON LUI! 


LA TUA PRE- 
SENZA SARÀ 
INDISPENSABILE 
PER RIMON- 


CHE AL MOMEN- 
TO NON SONO 
ANCORA VENUTI 
IN SUPERFICIE. 
E, QUANDO — 
CIÒ SUCCEDERÀ, 
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L'ANDAMENTO 
DELLA PARTI- 
TA TORNERÀ 
DI NUOVO A 
NOSTRO FA- 
VORE! 


VOLGERSI A 


SICURAMENTE 


Voi siete forti 


SICURAMENTE 
L'ANDAMENTO 
DELLA PARTI- 
TA TORNERÀ 
DI NUOVO A 
VOLGERSI A 
NOSTRO FA- 
VORE! 
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ANCORA 8 MINUTI... 


NON CULLARSI SUL 
VANTAGGIO! 


RISERVA È 
ALTO PiÙ 0 # 
MENO COMES 
HANAMI- 
CHI... 


* TERMINE TECNICO DEL BASKET CHE INDICA UNA SITUAZIONE DI UNO CONTRO UNO IN CUI UN ATTACCANTE 


DOBBIAMO 
SFRUTTARE 
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COMUN- 
QUE, LUI 


RIUSCI- 
RANNO A 
BLOCCARE 
| TANTO FA- 


EPPURE, SE 
AVESSE LA 
POSSIBILITÀ 
DI PASSARE 
LA PALLA 


SE O 
AVESSE 
ATTORNO 
BRAVI 
GIOCATORI, 
POTREBBE 
DIVENTARE 
ANCORA PIL 
FORTE... 


AVEVA LA 
È STOFFA PER 
j ENTRARE TRA 
| MIGLIORI 
ANCHE A LI- 
VELLO NA- 
ZIONALE... 


VATO DEI 


SI GRANDIOSI a 
COMPAGNI [È 
DI SQUA- 
DRA! 


TIRO DELLA 
PLEBEEE!! 


ORMAI, PER 
BATTERE LO 
SHOHOKU, NON 
BASTA PIÙ SOL- 
TANTO SERRARE 
L'AREA SOTTO 
CANESTRO E FER- 
MARE AKAGI. 


»..L'ALA PICCOLA 
RUKAWA, IL DE- 
MONIO DELL'AT- 
TACCO, CAPACE DI 
SEGNARE PUNTI 
DA QUALUNQUE 
POSIZIONE... 


L'AGGIUNTA DELL'ALA 
GRANDE SAKURAGI, 


UN PRINCIPIANTE CHE 
DI COLPO SI E AF- 
FERMATO COME IL RE 
DEL RIMBALZO, SONO 
DIVENTATI ANCORA 
PIÙ FORTI SOTTO 
CANESTRO. 
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NELLA 
SQUADRA ORA CI 
SONO LA GUARDIA 
TIRATRICE MITSUI, 

CHE SCAGLIA LE 
SUE FRECCE DA 
LONTANO... 


colle 
PLAYMAKER 
MIYAGI, CAPACE 
SIA DI FARE 
PASSAGGI AI 
COMPAGNI CHE 
DI PRESSARE 
LUI STESSO... 


DELLE SUE PROFESSOR 
PAROLE! ANZAI... 
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QUANDO QUE- 
STI CINQUE 
RAGAZZI FUO- 
RI DAL COMLI- 
NE AVREBBE- 
RO INIZIATO 
A INGRANARE 
BENE IN- 
SIEME... 


BOSS IS BACK 
AAA 


RIPETUTO 

PIÙ VOLTE 

DI PAZIEN- 
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HA GÒÀ 4 
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SE AVESSE- 
RO TARDATO 
L'INGRESSO DI 
UOZUMI DI UN 

ALTRO MINUTO, 

SY | PROBABILMENTE 
SI SAREBBE 

DECISA LA VIT- 
TORIA DELLO 


PESO TROPPO 

GRANDE PER 

LUI, CHE FATI- 

CAVA GIÀ SEM- 

PLICEMENTE A 

QUEL TENERE A BADA 

RAGAZZO RUKAWA. 

ERA SUL 
PUNTO DI 
CROLLARE. 


AL 
PUNTO DA 
LOGORARE 

PERSINO LIN 
FENOMENO 
COME SEN- 

Do! 


pat 


SENDO STAVA 
CONTINUANDO 
A SOSTENERE 
LA SQUADRA 
TUTTO DA 
SOLO, SIA IN 
ATTACCO CHE 
IN DIFESA... 


COME PENSA- 
VO, L'IMPETO 
DELL'ATTACCO 

DELLO SHOHOKU 
È DAVVERO 
IMPRESSIO- 


OCCUPATI 
DELL'AREA 


FA' AT- 
TENZIONE 
Al FALLI! 
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CREDEVI 
DI POTER 
STOPPARE IN 
QUALUNQUE 
MOMENTO 
UNO COME 
ME, VERO? 
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...QUEL 61° 
PUNTO PROVO- 
CÒ AL RYONAN 
UN DURO CON- 
TRACCOLPO 
PSICOLOGICO. 


UNA RAGIONE 
ERA IL FATTO 
CHE IL CANE- 
STRO FOSSE 
STATO SEGNA- 
TO SUPERANDO 
LA DIFESA DI 
SENDO. 


PER QUANTO 
FOSSE IN UNA 


SITUAZIONE DI 
NETTO SVAN- 
TAGGIO DA SOLO 
CONTRO TRE AV- 
VERSARI, COMUN- 
QUE ERA CAPITA- 
TO SPESSO CHE 
SENDO RIUSCISSE 


| RAGAZZI DEL 
RYONAN SI 
ERANO ILLUSI 
DI INIZIARE UNA 
NUOVA FASE 
COL RITORNO 
DEL LORO 
CENTRO TITO- 


A FERMARLI. 
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INGRESSO 
DI UOZUMI IN 
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IL RYONAN 
ORMAI ERA 
STATO MESSO 
COMPLETAMENTE 
ALLE STRETTE 
E SI TROVAVA 
SULL'ORLO DI 


CHE SERVE 
INCORAGGIA 
MENTO! 


IL COACH 
AVEVA DETTO 


. (È NOSTRO 
EFAVORE... 
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UOZUMI SA- 
PEVA CHE SIA 
LUI STESSO 
CHE LA SUA 
SQUADRA 
ERANO OR- 
MAI CON LE 
SPALLE AL 
MURO. 


«DETERMINA 
SEMPRE IN 
MODO DECISIVO 
LA RIUSCITA 
DELLE GIOCATE. 


AKAGI 


SPINGILO 
A CO 


ESPELLERE, 
COSÌ DIVEN- 
TERÀ LO 
ZIMBELLO 
DEL GIAP- 


UN'ARIA 
DIVERSA 
RISPETTO A 
PRIMA! 


IN QUESTO 
MODO, UOZUMI 
HA TRACCIATO 

UNA NETTA 
LINEA DI CON- 
FINE RIGUARDO 
ALLO SFONDA- 

MENTO. 


SE FOSSE 
COSÌ STUPIDO 
DA FARSI 
ESPELLERE, 
NON SAREB- 
BE DIVENTATO 


IN ALTRE PA- 
ROLE, SIGNIFICA 
CHE D'ORA IN 
AVANTI L'AR- 
BITRO NON 
CONSIDERERÀ 
MAI FALLOSI 
CONTATTI DEL 
GENERE... 


DAL 
PUNTO DI 
VISTA DEL- 


UOZLIMI NON HA 
MAI GODUTO DI 
UNA FAMA PARI 
A QUELLA DI 
AKAGI. 


TAKENORI 
AKAGI: 
3° ANNO, 
197 CM X 
90 KG. 
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IN EF- 


CHE NELLO | | 
SHOHOKU 
C'È UNA 
MATRICOLA 
DI 193 CM. 


PERÒ, PUR- 
TROPPO, NON 
CREDO CHE 

LO SHOHOKU 
ANDRÀ AVANTI 
NELLE QUALI- 
FICAZIONI/ 


VORRESTI 


CERCA DI 
GODERTELA 
ADESSO, 
FINCHÉ 
PUOI! 


VIOLAZIO- 
ì NE DEI 30 
SECONDI! 


SVANTAGGIO, 

SI PERDE LA 

CONCENTRA- 
ZIONE! 


LUI CONTINUA 


LA DIFE- 
SA SOTTO ni 
CANESTRO UOZUMI È =— PRESA! 
DI AKAGI È COMPLE- 
STUPEFA- TAMENTE |D 
SOPRAF- 7 pd 
FATTO! . 
Si 
LA SCONFITTA DONT: 
DELLA SQUA- AN 
o pig UOZUMI! 
MAI SICURA, 


IN QUELLA 
PARTITA DI 
UN ANNO FA, 
LA MIA FAMA 
E QUELLA 
DI AKAGI SI 


"UOZLIMI 
GROSSO 


PENSASSE 
QUESTO DI ME 
MI FACEVA IM- 
PAZZIRE! 


DI ME, MA 
SOLTANTO 
QUESTO”... 


È PIÙ 


CHE LUI FOSSE 
MENO ALTO. 


TARE CHE 
MI CONSI- 
DERASSE 


HO ALIMENTATO 
GLI ESERCIZI DI 
FOOTWORK CHE 
DETESTAVO TANTO 
E HO RICOMINCIATO 
DACCAPO COL 
RAFFORZAMENTO 
DEI MUSCOLI 
DELLE GAMBE... 
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DI QUESTA 
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BLUE 
COLLAR 


BENE! DA 
ADESSO DATE 
IL MASSIMO, 
ORA VIENE IL 
BELLO! 


CHIUDE- 
TEVI IN 


DIMINUIRÀ 
ANCHE IL 
PESO SUL- 
LE SPALLE 
DI SENDO. 
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ASSURDO! 
ERA SOLO UN 
CANESTRO! 
COS'HANNO 
DA ESALTAR- 
SI IN QUEL 


COME PREVE- 
DIBILE, CON 
L'INGRESSO DI 
UOZUMI SOTTO 
CANESTRO, LA 
SQUADRA SI È 
RICOMPATTATA 


FINALMENTE 
IL RYONAN 
HA RITRO- 

VATO IL SUO 
NORMALE 
EQUILIBRIO. 
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QUELL'A- 
ZIONE ERA FUNE 
AL LIMITE 
DEL FALLO! 
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I CAVALIERI DELLO ZODIACO - THE LOST CANVAS: 
IL MITO DI HADES - ILLUSTRATIONS 


Le più belle illustrazioni di Lost Canvas e Lost Canvas Extra in uno spettacolare 
artbook. All'interno anche approfondimenti sul processo creativo dell'opera. 
Dal 27 agosto. 


In un volume autoconclusivo la parodia del genere Magical Girl 
da cui è stato tratto l'anime di successo su Crunchyroll... Unico pericolo: 
morire dalle risate! Dal 27 agosto. 


DORORO E HYAKKIMARU - LA LEGGENDA 1 
Il remake di Dororo, la serie del “dio dei manga” Osamu Tezuka, 
nell'interpretazione dell'autore di L'attacco dei giganti — Before the Fall 


Satoshi Shiki. Dal 17 settembre. 


Un thriller ipnotico in cinque volumi contemporaneamente in uscita. 
Disponibili anche in un elegante cofanetto. Da questa miniserie l'anime su 
Prime Video. Dal 24 settembre. 


L'artista francese Jéròme Alquié fa rivivere il Pirata dello spazio ideato dal 
maestro Leiji Matsumoto in una miniserie cartonata interamente a colori. 
Dal 24 settembre. 


Il secondo volume del boys’love con Takato e Junta che ha ispirato 
una serie animata. Anche in BUNDLE con una storia extra-piccante di sedici 
pagine. Dal 24 settembre. 


DEVIL ECSTASY 4 (di 4) 
L'ultimo numero dell'opera più sexy di Shuzo Oshimi. 
Cosa c'è di peggio di diventare lo schiavo sessuale dell'unica 
donna che non vorresti mai più rivedere? Dal 24 settembre. 


Epilogo anche per l'action fantasy tratto dall'omonimo JRPG sviluppato 
da Cygames, in cui Katalina deve incrociare le lame con Vira, la sua più cara 
amica... Dal 24 settembre. 


Tutte le informazioni e le news su titoli e collane Planet Manga 


omics.it nella rivista ANTEPRIMA e sul sito www.paninicomics.it 


ATTENZIONE 
Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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Comincia il secondo tempo. 
La qualificazione all'inter-high 
non è mai stata così vicina, 
ma Hanamichi non riesce 

a dimenticare l'umiliazione 
inflittagli da Fukuda, mentre 
Rukawa è stranamente 
sottotono... 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 


IL MANGA SPORTIVO 
PIU FAMOSO DI SEMPRE 


Edizione italiana + € 7,00 
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